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REGULAMENTO DA COMPETICAO/ Il COPA MASTER

Artigo 1- Os jogadores nascidos no ano de 1978 poderao atuar na II Copa
Municipal Master de futebol de Piracanjuba GO no ano de 2018, e tera a
participacao de 13 equipes.

Paragrafo Primeiro- O atleta nascido em 1978 s6 podera atuar quando completar
40 anos de idade.

Paragrafo segundo- Poderao atuar quatro (04) atletas com idade diferentes
sendo:01 goleiro com idade acima de 15 anos devidamente documentado e com
autorizacao do responsavel, 01 atleta de 37 anos que completa 38 anos até
31/12/2018 e 03 atletas de 38/39 por equipe.

Artigo 2- O goleiro sera de idade liberada e tera que ser nascido no Municipio de
Piracanjuba, votar em Piracanjuba ou comprovar endereco de residéncia no
Municipio.

Paragrafo Primeiro- O goleiro nao podera fazer gol a favor de sua equipe, no
entanto, caso aconteca algum gol contra de goleiro, o gol sera validado.

Paragrafo Segundo- Quando algum atleta estiver atuando no gol, segue a mesma
regra determinada para o goleiro, prevista no Paragrafo anterior, ou seja, o goleiro
mesmo que tenha idade igual ou superior a trinta e oito (38) anos, nao podera
fazer gol a favor de sua equipe em hipo6tese alguma.

Artigo 3- As substituicOoes nao terao limites, os atletas poderao entrar e sair da
partida a vontade, desde que seja autorizado pelo arbitro.

Paragrafo Unico- Os atletas ndo poderdo atuar com a camisa de outro jogador que
ja estava jogando, caso isso aconteca a equipe perdera os pontos em disputa trés
(3) pontos.

Artigo 4- Os jogos terao horario determinado pela organizacao e tera 15 minutos
de tolerancia. Portanto, a equipe que nao estiver em campo no horario

estabelecido perdera os pontos por WO.



Artigo 5- A taxa de arbitragem sera paga pela Prefeitura de Piracanjuba no valor
de R$135,00 (Cento e trinta e cinco reais).
Artigo 6- O atleta inscrito na 162 Copa Sénior 2018 podera transferir para a II
Copa Master 40 anos, e vice versa. Caso isso aconteca o atleta s6 podera atuar em
uma das competicoes.

DAS PENALIDADES

Art. 7 - Em caso de expulsao de atletas, cabe a Comissao Julgadora, utilizar os
seguintes critérios:

a) Uma partida (reclamacao, mao na bola, falta normal, usar de violéncia e
Cartao Amarelo etc.)

b) Duas ou mais partidas (falta violenta, jogadas desleais.)

¢) Eliminacao (agressao fisica, reincidéncia dentro dos critérios usados pela
comissao disciplinar).

d) O atleta que for eliminado do Campeonato Municipal Master do corrente
ano, nao podera participar do Campeonato Municipal Amador do Ano Seguinte.

Paragrafo 1° - A equipe devidamente informada da relacao de atletas, e que
mesmo assim insistir na utilizacao irregular do atleta nao constante na lista
perdera os pontos em disputa.

Paragrafo 2° - Todos os protestos deverao ser encaminhados a Secretaria
Municipal de Esporte, Lazer e Turismo no maximo 01 (um) dia util apés o término
da partida, em forma de oficio e devidamente assinado pelo presidente titular ou
suplente da equipe, para analise e posterior julgamento da comissao. As equipes
que se enfrentarem no sistema de eliminacdao e que apds a partida jogada nao
impetrarem recurso contra um atleta que assinou sumula no jogo em até 24
horas, nao mais poderao impetrar recurso contra o mesmo atleta apos o término
do segundo jogo.

DAS INFRACOES E PENALIDADES-

Unificados para os Campeonatos Copa Master e Campeonato Municipal de
Futebol Amador 2018.

Art. 8 - As infracdes disciplinares serao processadas e julgadas na forma
estabelecida pelo presente regulamento e serdao dirimidas pela Comissao
Julgadora do Campeonato.

Art. 9: O atleta que agredir fisicamente o arbitro da partida ou outro jogador, sera
eliminado do campeonato em disputa e das competicoes regulamentadas ou
apoiadas pela Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Turismo, para o ano em
disputa, apos julgamento pela Comissao Julgadora de acordo com (CBJD) Codigo
Brasileiro de Justica Desportiva pela Resolucao CNE n° 29, de 10/12/2009.



Paragrafo 1°: Caso a agressao seja verbal e o mesmo for relatado em stiimula, o
atleta sera julgado pela devida comissdao. Nao serao concedidos efeitos
suspensivos o atleta que por quaisquer motivos for expulso, devendo cumprir a
partida automatica e o julgamento s6 ocorrera apos o cumprimento da mesma.

Art. 10 - O nao cumprimento das disposicoes deste regulamento pelas
associacoes, diretores, arbitros e atletas, quando nao for de outro modo
sancionado, sujeitara o infrator conforme o caso, as seguintes penalidades que
serao aplicadas pelas demais sancdes e cargos da justica desportiva.

Art. 11 - As Penalidades Cabiveis neste Regulamento sao:
Adverténcia escrita;

Suspensao;

Eliminacao;

Destituicao;

Desligamento temporario ou definitivo;
Intervencao.
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Artigo 12- O cartao Amarelo nao sera acumulativo, servira apenas como
adverténcia dentro da partida.

Paragrafo Primeiro- Caso o atleta receba cartao vermelho e a expulsao for de
lance de jogo normal, cumprira uma partida automatica.

Artigo 13- Atletas que poderao participar da competicao:

13.1- Ser natural de Piracanjuba, ser eleitor de Piracanjuba, morar ou trabalhar em
Piracanjuba.

13.2- Caso ndo seja natural e nem possuir titulo eleitoral de Piracanjuba, mais
reside ou trabalha no municipio e tenha como comprovar esse vinculo com
documentos habeis e registrados em cartorio com data igual ou anterior a
31/12/2018.

13.3- Caso haja duavidas sobre o referido item 8.2, a documentacao apresentada
devera ser aprovada por uma comissao composta de um representante legal de
cada equipe participante desta competicao, cuja decisao sera soberana e devera

ser acatada por todas as equipes participantes.

Artigo 14- Os campos terao que estar marcados e com redes, 0os quais sao de
inteira responsabilidade do mandante do jogo.
Paragrafo Primeiro- Os jogos das finais serao disputados todos na cidade de

Piracanjuba, em local a ser definido pela organizacao da competicao.



Paragrafo Segundo- A final sera realizada em Piracanjuba, em uma unica partida.
No final se o jogo terminar empatado sera definido em cobrancas de cinco (05)
penalidades para cada equipe. No final da cobranca das cinco (05) penalidades se
ainda persistir o empate as cobrancas serao alternadas até que haja um vencedor.
Paragrafo Terceiro- Toda equipe devera estar com uniforme completo, se houver
cores de uniforme iguais das equipes, a equipe local tera vinte (20) minutos para
arrumar outro uniforme, se nao conseguir perdera os pontos da partida.

Artigo 15- O atleta, clube ou associacao participante da II Municipal Copa Master
de Piracanjuba, que venha a recorrer a justica comum, por motivo ou em razao do
presente regulamento ou quanto a referida competicao, como determina o artigo
217 Paragrafo 1° da Constituicao Federal de 1988, sera desligada do II Municipal
Copa Master de Piracanjuba em disputa, mesmo durante a sua realizacao.
CRITERIO PARA DESEMPATE (DENTRO DE CADA FASE)

1°- Critério- Maior numero de vitorias na fase em disputa;

2° Critério- Maior saldo de gols na fase em disputa;

3° Critério- Maior numero de gols “pro” na fase em disputa;

4° Critério- Menor namero de cartdes vermelhos recebidos na fase em disputa;

5° Critério- Menor numero de cartdes amarelos recebidos na fase em disputa;
6°-Critério- Partida Unica entre as duas equipes que empatarem em todos os
critérios anteriores, onde nao havendo vencedor no tempo normal (1° e 2°) tempo,
havera cobrancas de 05 penalidades por equipe se persistir o empate sera feito
cobrancas alternadas até que haja um vencedor.

Artigo 16- Da formula de Disputa:

12 FASE: Constituida de 13 rodadas. Na primeira fase as equipes jogarao todos

contra todos em turno unico. Classificando as 8 Primeiras Equipes.

22 FASE: Sera disputada em forma de Mata em partida inica na seguinte ordem de
classificacao:
Jogo 1-1x8
Jogo 2-2x7
Jogo 3-3x6
Jogo 4-4 x5



Classificando se para 32 fase denominada Fase Semi Final.

32 FASE- (SEMI-FINAL) Na seguinte ordem:
Jogo 1 Vencedor do Jogo 1 X Vencedor do Jogo 4
Jogo 2 Vencedor do Jogo 2 X Vencedor do Jogo 3

FASE FINAL: Farao a final os vencedores da 32 Fase:
Vencedor do Jogo 1 x Vencedor do Jogo 2

DISPUTA 3° LUGAR:

*** Perdedor do Jogo 1 X Perdedor do Jogo 2

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 17 - Nao é permitido aos atletas participar das partidas portando aderecos tais
como: (anéis, pulseiras de metal, correntes de metal ou barbante resistente e
cortante no pescoco, brincos, piercing etc...)

Art. 18 - A infracdo por adulteracao de documentos, utilizacao de documentos de
terceiros, documentos falsificados e outros casos que a Comissao Julgadora
verificar conotacao de ma intencado acarretara na eliminacao da equipe.

Paragrafo. 2- Os arbitros que nao cumprir a determinacao serao punidos com
suspensao, mediante as provas concretas apresentadas, tais como fotos, filmagens
e etc.

Art. 19 - A Prefeitura Municipal arcara com as despesas de arbitragem, ficando as
equipes obrigadas a levar duas bolas com condicdOes legais de praticar futebol.

Art. 20 - Durante a realizacao do campeonato, cabera a Secretaria Municipal de
Esporte, Lazer e Turismo suspender a competicao, desde que por motivo de
relevancia.

Paragrafo 1° - As equipes participantes deverao ter 02 (dois) uniformes completos
(calcao, camisas e medes) duas bolas e kit de primeiros socorros.

Art. 21 - Nao ficara a cargo das equipes visitantes, o transporte de arbitro e
auxiliares designados a dirigirem a partida.



DOS LOCAIS DAS PARTIDAS

Art. 22 - Os locais das partidas do campeonato, em todas as suas fases, serao
fixados em providéncia administrativa pela Secretaria Municipal de Esporte, Lazer
e Turismo.

Art. 23 - Ficara a critério da Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Turismo, a
elaboracao da programacao (datas, locais e horarios) dos jogos. Por questao de
ordem, as equipes deverao cumprir rigorosamente os horarios pré-estabelecidos.

Art. 24 - A associacao mandante que durante o campeonato, por qualquer motivo,
nao puder jogar em sua praca de esporte, ou vier a deixar de apresentar
condicdoes minimas para funcionar, tera o local de seus jogos transferidos,
medida esta tomada pela administracdao da Secretaria Municipal de Esporte, Lazer
e Turismo, para outra praca de esporte, até que readquira suas condicoes. Caso a
interpretacao do arbitro seja favoravel a utilizacao da praca esportiva, o mesmo
assumira os riscos da partida.

Paragrafo 1° - O Estadio Pouso Alto e o Estadio Joao Afonso de Castro, CT. Alirio e
Campo da Vila Unidao nao serao mando de jogo de nenhuma equipe participante.
Acontecera rodizio estabelecido pela organizacdao, para que as equipes sem
mando de campo, possam atuar no Estadio Pouso Alto e no Estadio Joao Afonso
de Castro, CT. Alirio e Campo da Vila Unido. As marcacdes de campo deverao ser
feitas pela equipe mandante, exceto no estadio Pouso Alto e Jodao Afonso, CT.
Alirio e Campo da Vila Unido, que sera marcado pela Secretaria Municipal de
Esporte, Lazer e Turismo.

Lucivalter Kamenak de Souza

Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Turismo

Moacir Elias de Souza
Diretor de Esporte
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