Prefeitura Municipal de Piracanjuba
Secretaria de Esporte, Lazer e Turismo
1" Alteraciao no Regulamento da Competicio Campeonato Municipal Amador no Ano de 2016

CAPITULO I
DIPSPOSICOES PRELIMINARES
DA ORGANIZACAO

Art.1° - Campeonato Copa Cidade das Orquideas, edi¢do 2016, sera promovido, organizado e dirigido oficialmente pela Secretaria
Municipal de Esporte, Lazer e Turismo, na conformidade do disposto neste regulamento, e nele poderdo participar os
clubes ou associagoes.

Art. 2° - A participagdo por si s6 no campeonato implicara na concordancia do clube ou associagdo com o disposto no presente
regulamento, o qual se compromete a cumprir.

Paragrafo 1° - Todas as associa¢des, agremiacdes e quaisquer participantes desta competi¢do, tanto pessoa fisica e ou juridica,
deverdo reconhecer o tribunal de justi¢a desportiva como instancia definitiva, ndo cabendo qualquer apelagdo a justica
comum para resolver quaisquer questdes entre si ou entre elas, sob pena de ser eliminada definitivamente da
competi¢do.

Paragrafo 2° - O troféu representativo do campeonato denomina-se Copa Cidade das Orquideas 2016.

Paragrafo 3° - Depois de iniciado o campeonato, o regulamento do campeonato Municipal podera sofrer modificagdes pela
Secretaria de Esporte, ate a 5° rodada da primeira fase.

Art. 3° - O clube ou a associagdo participante do Campeonato Copa Cidade das Orquideas , que venha a recorrer a justica comum,
por motivo ou em razdo do presente regulamento ou quanto & referida competi¢ao desportiva, como determina o artigo
217 paragrafo 1°da Constitui¢do Federal de 1988, sera desligada do campeonato em disputa, mesmo durante sua
realizagdo.

Paragrafo 1° - a equipe que for penalizada com W.O. perder4 os pontos da partida em questio e mais 05 pontos dos
adquiridos na tabela de classificacdo, no segundo WO a equipe sera eliminada da competicio.

CAPITULO I
FORMA DE DISPUTA DO CAMPEONATO

Art. 4° - Primeira fase

a) O campeonato sera disputado em quatro fases, sendo que na primeira fase as equipes serdo divididas em 2 grupos ,
denominados A e B, classificando-se os 03 primeiros colocados (do 1° ao 3° lugar) de cada grupo para compor a serie A
, os classificados de 4° a 6° colocado de cada grupo formardo a serie B , e os dois ultimos classificados( 7° e 8° ) de cada
grupo serdo eliminados da competigdo .

b) A segunda fase sera disputada dentro de cada serie denominadas Serie A e Serie B, em turno de ida e volta , classificando-se os
4 primeiros colocados de cada serie , para disputarem a semi final.

Parigrafo Unico: Os horarios e datas dos jogos assim como sua antecipagio ou adiamento
ficam a critério da secretaria , bastando para tanto que a mesma comunique a alteragdo com antecedéncia de 48 horas
antes do horario estabelecido na tabela de jogos. O ndo cumprimento das determinagdes acarretara derrota pelo placar
W.O. pela equipe . Mesmo apés a tabela pronta e com direcionamento de jogos ja feitos podera a secretaria mudar o
local , data e ou horario dos jogos em qualquer rodada de qualquer fase. Ndo serdo aceitos recursos pelo nao
cumprimento das alteragdes.

c) A terceira fase( semi final) sera disputada em jogos de ida e volta sem vantagens de saldos de gol, persistindo o empate, ou
dois resultados iguais, sera cobrado 5 (cinco) pénaltis para cada equipe, se preciso serdo cobrados pénaltis alternados para
a determinag¢do do vencedor.
d)
Série A
1° contra o 4°
2° contra 0 3°

Série B
1° contra o 4°
2° contra o 3°

Paragrafo Unico: Os horarios ¢ datas dos jogos assim como sua antecipagdo ou adiamento ficam a critério da secretaria
que por questdes de seguranga podera alterar os mandos , os campos , horarios e datas das partidas mesmo apos a tabela
estar pronta, bastando para tanto que a mesma comunique a alteragdo com antecedéncia de 48 horas antes do horario
estabelecido na tabela de jogos. O ndo cumprimento das determinagdes acarretara derrota pelo placar W.O. pela equipe
.Nao serdo aceitos recursos pelo ndo cumprimento das alteragdes.



A quarta fase ,denominada fase final sera disputada entre os vencedores dos confrontos da fase anterior, sendo
disputada em uma unica partida sem vantagem de saldo de gols, persistindo o empate sera cobrado 5 (cinco) pénaltis
para cada equipe, se preciso serdo cobrados pénaltis alternados para a determinagdo do vencedor, sendo que, 0s jogos
aconteceram no Estadio Pouso Alto.

Para o inicio da cobranga de pénaltis as equipes deverdo ter o mesmo numero de jogadores devendo para isto que as
equipes escolham se necessario os atletas que ndo cobrardo penalidades para se igualarem em numero ao adversario. Todos os
jogadores habilitados para cobranca deverdo bater os pénaltis, caso 0 empate prevaleca apos a quinta cobranga inicia-se a fase de
alternadas ate que saia uma equipe vencedora .Se apods o término da seqiiéncia de todos os jogadores nas alternadas ainda nio tiver
um vencedor, volta-se a repeticdo de cobradores que podera ter sua ordem alterada a critério de cada equipe , ndo ¢ necessario que
se mantenha a ordem das cobrangas para o returno de batedores.

CRITERIOS DOS DESEMPATES

Art. 5° - Caso de igualdade nos pontos ganhos entre 2 (dois) ou mas clubes ou associagdo em qualquer colocag@o ao final da fase 1°
fase em que disputa, serdo adotados individual e sucessivamente o seguintes critérios do desempate:

. Maior numero de vitdrias; Na fase em disputa.

. Maior saldo de gol; na fase em disputa.

. Maior numero de gols marcado; na fase em disputa.
. Menor numero de gol sofrido; na fase em disputa.

. Confronto direto; Na fase em disputa.

. Melhor disciplina.

. Sorteio

~N OB W —

DA CONTAGEM DE PONTOS

Art. 6° - A 1° fase do campeonato sera disputado pelo sistema do somatério de pontos ganhos, as demais fases também serdo por
somatorio de pontos , exceto a semi-final e final que serdo realizadas em jogo ida e volta (mata mata).
Art. 7° - Para contagem de pontos ganhos proceder - se da seguinte forma.

a) Por vitoria — 3 (trés) pontos.
b) Por empate — 1 (um) ponto.
¢) Zero ponto por derrota.

DAS INFRACOES E SUAS PENALIDADES

Art. 8° - As infragdes disciplinares serdo processadas e julgadas na forma estabelecida pela Secretaria de Esporte, Lazer e Turismo.
Parigrafo Unico: O atleta que agredir fisicamente o arbitro da partida ou outro jogador, sera eliminado do campeonato em
disputa e das competicdes regulamentadas ou apoiadas pela secretaria para o ano em disputa , de forma
imediata, sem direito a julgamento.
Logo apés julgado podera ter sua sentenca aumentada de acordo como CBJD. Caso a agressio seja verbal e o
mesmo for relatado em sumula , o atleta sera julgado pela devida comissdo. Niao serdo concedidos efeitos
suspensivos , o atleta que por quaisquer motivos for expulso tera que cumprir a partida automatica e o
julgamento s6 ocorrera apos o cumprimento da mesma.

Art. 9° - O ndo cumprimento das disposi¢des deste regulamento pelas associagdes, diretores, arbitros e atletas, quando nao for de
outro modo sancionado, sujeitara o infrator conforme o caso, as seguintes penalidades que serdo aplicadas pela
coordenadoria independente das demais sangdes e cargos da justi¢a desportiva.

a.  Adverténcia escrita;

b.  Suspensio;

c.  Eliminagao;

d.  Destituicao;

e.  Desligamento temporario ou definitivo;
f. Intervengao;

DA ARBITRAGEM

Art. 10 — Compora o quadro de arbitragem do campeonato os arbitros aprovados pela Secretaria de Esporte, Lazer e Turismo.
Parigrafo Unico: iniciariio o quadro de arbitragem do Campeonato municipal os arbitros que se encaixarem nas exigéncias
legais solicitadas pela organizacdo. A taxa de arbitragem ficara ISENTA para as equipes.

Naio serdo aceitos vetos de juizes para nenhuma partida do campeonato , a secretaria usara critérios para a escala de
arbitragem e os arbitros serdo destinados para as partidas unica e exclusivamente a critério da secretaria, sem a
interferéncia de nenhuma equipe.

As partidas finais do campeonato serio arbitradas por arbitros que estiveram no quadro de arbitragem cadastrados na
secretaria .

Art. 11 — A simula e relatorio da partida, modelos proprios fornecidos pela Secretaria, deverdo ser preenchidos devidamente, com
clareza, sem rasuras e remetidas a Secretaria ate as 11horas do primeiro dia util apos o jogo para ratificar.

Art. 12 — Nenhuma partida deixara de ser realizada em virtude do ndo comparecimento do arbitro e seus auxiliares.



Paragrafo 1° - Ocorrendo o ndo comparecimento do arbitro conforme previsto no presente artigo, o representante da Secretaria
juntamente com os dirigentes das associagdes confrontantes, em comum acordo, escolherdo o arbitro ou se necessario for, um trio
local para dirigir a partida.

Paragrafo 2° - Os arbitros que compde o quadro que ird atuar no campeonato de futebol estdo guardados sobre os direitos deste
regulamento, bem como os direitos do cidadao na justica comum. Estdo também sobre os deveres que lhes pesam nas suas fungdes
como arbitros, sujeito as penalidades impostas pela comissao organizadora.

Paragrafo 3° - Toda partida sera dirigida por um arbitro ou um trio de arbitragem, pertencentes ao quadro de arbitros da Secretaria,
ou designados pela mesma. Caso o arbitro inicie uma partida sem as condi¢des minimas de realiza¢do o mesmo assumira por conta
propria os riscos da mesma uma vez que ele ¢ autoridade maxima dentro de campo e somente o mesmo tem o poder para realizar ou
ndo uma partida.

Paragrafo 4° - os oficios encaminhados a secretaria municipal de esportes sob a ma conduta e postura dos arbitros no decorrer das
partidas, causados estes por consumo indevido de bebidas alcodlicas ou por entorpecentes, o0 mesmo sera levado a comissdo
julgadora, o arbitro sera punido e 0 mesmo eliminado da competigdo.

Paragrafo 5° - Limitar o numero de pessoas nas quatro linhas do gramado , apenas a arbitragem e aos atletas
DOS LOCAIS DAS PARTIDAS

Art. 13 — Os locais das partidas do campeonato, em todas as suas fases, serdo fixados em providencia administrativa da Secretaria
de Esportes bem como quando:

Paragrafo 1° - Ficara a critério da secretaria, a elaboragdo da programagéo (datas, locais e horarios) dos jogos. Por questdo de
ordem as equipes deverdo cumprir rigorosamente os horarios pré-estabelecidos.

Paragrafo 2° - A associagdo mandante que durante o campeonato, por qualquer motivo, ndo puder jogar em sua praga de esporte, ou
vier esta a deixar de apresentar condigdes minimas para funcionar, tera o local de seus jogos transferidos, medida administrativa da
Secretaria, para outra praga de esporte, ate que a readquira suas condig¢des.Caso a interpretagdo do arbitro seja favoravel a utilizagdo
da praga esportiva passa 0 mesmo a assumir os riscos da partida.

Paragrafo 3° - Quaisquer invasdes de campo das quais resulte agressdo a arbitros, auxiliares representantes da Secretaria ou equipe
visitante, por parte de diretores de clube mandante, atletas, ou populares devidamente comprovadas, estes terdo dos seus jogos como
mandante transferidos para outra praga de esportes, em outro campo em providencia da Secretaria sem prejuizo das sangdes deste
regulamento e das demais normas pertinentes emanadas da justiga desportiva.

Paragrafo 4° - O estadio Pouso Alto e o Estadio Jodo Afonso de Castro ndo serdo mando de jogo de nenhuma equipe participante
do evento. Acontecera um rodizio estabelecido pela organizagdo, para que as equipes sem mando de campo, possam atuar no
Estadio Pouso Alto e no Estadio Jodo Afonso de Castro..As marcagdes de campo deverdo ser feitas pela equipe mandante exceto no
estadio Pouso Alto e Jodo Afonso que sera marcado pela Secretaria de Esportes.

Paragrafo 5° - Os jogos das semifinais da primeira divisdo ser@o realizados no estadio Pouso Alto, no Estadio Jodo Afonso e no
Cervejao.

Paragrafo 6° - As partidas finais de ambas as series serdo realizadas no Estadio Pouso Alto.

Paragrafo 7° Os horarios e datas dos jogos assim como sua antecipagdo ou adiamento , mudanga de campos , mudanga de mando ,
ficam a critério da secretaria , bastando para tanto que a mesma comunique a alteragdo com antecedéncia de 48 horas antes do
horario estabelecido na tabela de jogos. O ndo cumprimento das determinagdes acarretara derrota pelo placar W.O. pela equipe
Néo serdo aceitos recursos pelo ndo cumprimento das alteragdes , mesmo aposa tabela pronta a secretaria podera alterar o local do
jogo , o mando de campo independente da ordem na tabela , a alteragdo devera ser comunicada até 48 horas antes do inicio da
partida.

Paragrafo 8° - Havera realizagdo de jogos no meio de semana a noite e no domingo de manha e as equipes que no sorteio tiverem
seus jogos na data e horario do sorteio , sd0 obrigadas a cumprir o horério e data do jogo levando sua equipe a campo, caso isto ndo aconteca a
equipe sera considerada perdedora por W.O a ndo ser por motivo de for¢a maior que sera analisado pela Secretaria. Por motivo de impossibilidade por
questdo de atletas ndo sera levado em consideragdo e a equipe perdera os pontos , os jogos do sorteio serdo realizados no Estadio Pouso Alto ,no
Estadio Jodo Afonso ou na Associagdo Cervejao .

DO ADIAMENTO, SUSPENSAO E IMPUGNACAO DE PARTIDA.

Art. 14 — Nas partidas cujos pontos sejam adjudicados pela justiga desportiva o resultado sera sempre de 1 x 0 (um a zero) de
acordo com a legislagdo vigente.

Art. 15 — Nenhuma partida do campeonato podera ser iniciada com menos de 7 (sete) atletas em quaisquer das equipes disputantes.
Paragrafo 1° - Na hipotese prevista neste artigo, o arbitro aguardara até 15 (quinze) minutos ap6s a hora marcada para o inicio da
partida, findo os quais e permanecendo os fatos, a equipe regulamente presente sera declara vencedora pelo placar de 1 x 0 (um a

zero), para os efeitos deste regulamento.

Paragrafo 2° - Se o fato previsto no Paragrafo anterior ocorrer com ambas as equipes, as duas associagdes serdo declaradas
perdedoras pelo escore de 1 x 0 (um a zero).



Paragrafo 3° - Ocorrendo o fato no transcurso da partida, sera esta encerrada pelo arbitro, observando o prazo previsto no Paragrafo
1° deste artigo que, acarretara as seguintes conseqiiéncias, independente nas demais san¢des cabiveis;

a)  Se apenas uma das associagdes teve sua equipe reduzida a menos de 7 (sete) atletas, perderd ela os pontos para seu
adversario pelo escore de 1 x 0 (um a zero); a associagdo cuja equipe ndo incidiu na situagdo aqui prevista sera
assegurado se vencedora, o resultado constante do placar na ocasido do encerramento da partida.

b)  Se as duas equipes ficarem reduzidas a menos de 7 (sete) atletas, ambas associagdes serdo consideradas perdedoras,
pelo escore de 1 x 0 (um a zero)

c) A equipe que durante a partida abandonar o campo sera penalizada com a perda dos pontos da partida caso seja
vencedora e ainda 05 pontos na tabela de classificagdo na fase em disputa .

Art. 16 — Sempre que uma equipe, atuando apenas com 7 (sete) atletas, tiver com um ou mais atletas contundidos, podera o arbitro
conceder o prazo de até 5 (cinco) minutos para seu tratamento ou recuperagao.

Paragrafo unico — Esgotando o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta contundido tenha incorporado a sua equipe, dara o
arbitro como encerrada a partida, procedendo-se da forma prevista no paragrafo 3° do artigo anterior.

Art. 17 — A antecipagdo ou adiamento de qualquer partida, troca de mando ou troca de local ficara a critério exclusivo da Secretaria
de Esporte no interesse do campeonato,ndo serdo permitidos acordos de mudangas ou alteragdes de datas entre equipes, tais
mudangas s6 poderdo partir da secretaria municipal de esportes.

Art. 18 — O representante da Secretaria podera em caso de mau tempo ou motivo de forga maior, ate 01 (uma) hora antes do horario
previsto para o inicio de uma partida quando na fazenda, adia-la. Na cidade, tal medida sera de competéncia do presidente ou
coordenador técnico da Secretaria. Em ambos os casos dar-se 4 conhecimento as associagdes interessadas e ao arbitro.

Art. 19 — Em campo o arbitro sera a inica autoridade competente para adiar ou suspender uma partida, desde que para tanto haja
motivos de alta relevancia, tais como:

a)  Falta de garantia, positivamente comprovada;

b)  Conflitos ou distirbios graves, que afetem sua continuidade;

¢) Condigdes de Marcagdo de campo, colocagdo de redes em péssimo estado.
d) Invasdo de campo, agressdo ao arbitro e auxiliar.

e) Forga maior (chuva, tempestade, etc...).

Paragrafo 1° - Nos casos previstos nas alineas “a”, “b”, “c” e “d” do paragrafo anterior, a partida s6 sera suspensa se apos 30
(trinta) minutos de interrupg@o ndo cessar 0 motivo que impediu sua continuidade.

Paragrafo 2° - Quando a partida for suspensa definitivamente, por quaisquer motivos previstos na alinea “b” do Paragrafo 1° deste
artigo, observa-se o seguinte:

a) Se a associagdo que houver dado causa a suspensdo era na ocasido desta, a ganhadora, sera declarada perdedora, pelo escore
de 1 x 0 (um a zero) se, porém era a perdedora sua adversaria sera considerada vencedora prevalecendo o resultado do
placar, no momento da suspenséo;

b) Se a partida estava empatada, a associagdo que houver dado causa a suspensdo, sera declarada perdedora pelo escore de 1

x 0 (um a zero).

Art. 20 — As partidas suspensas antes de esgotado o tempo regulamentar por quaisquer dos motivos enunciados nas alineas “a” e
“b” do Paragrafo 1° do artigo anterior, ressalvadas as decisdes da justiga desportiva, voltardo, no momento em que se deu o fato,
cabendo a Secretaria municipal designar dia, hora e local para nova partida.

Paragrafo 1° - Se a partida adiada ou suspensa, pelos mesmos motivos que ndo possa ser realizada no dia imediatamente
subseqiiente, a Secretaria municipal, marcara data para sua realizagao.

Art. 21 — Na nova partida a ser disputada por for¢a do adiamento, suspensdo ou decisdo da justica desportiva s6 podera participar
atletas que na data da suspensdo da partida tinha condi¢do de jogo, e estiverem relacionados na sumula, e que esteja vinculando a
associacdo no dia da realizagdo.

Art. 22 — A impugnacdo de uma partida, por parte da associacdo que se julgar prejudicada, com base nas leis, regulamentados e
normas da Confederagdo Brasileira de Futebol e da diretoria obedecerdo aos preceitos legais da justica desportiva emanados de seus
codigos e demais leis e resolugdes aplicaveis e espécie.

Art. 23 — A associagdo cuja equipe, apds adverténcia do arbitro se recusar por mais de 10 (dez) minutos, a continuar a competir,
ainda que permanega em campo, sera considerada perdedora, sem prejuizo das demais comunicagdes estabelecidas.

Paragrafo unico — Se a equipe que se recusou a continuar competindo era, na ocasido a vencedora, ou o jogo estava empatado, o
escore da partida sera considerado de 1 x 0 (um a zero), a favor de sua adversaria. Se, era perdedora, sera mantido o resultado
constante do placar no momento do encerramento da partida.
DO CONTROLE E DIRECAO
Art. 24 — Sdo atribui¢des da Secretaria de Esportes:
a)  Estabelecer e alterar se necessario, o periodo de disputa do campeonato regulando-o por portarias;

b)  Organizar reunides em conjunto com dirigentes, arbitros, comissdo julgadora etc., para elaborar tabelas e outros assuntos
referentes ao campeonato;



¢)  Criar uma comissdo para julgar irregularidades que possam ocorrer no transcorrer da competigéo. Ex.: Expulsdes, graves,
agressdes, irregularidades envolvendo jogadores e equipes...

d)  Adiar ou antecipar jogos,mudar locais de jogos desde que necessario para o bem da competicao;

e) Comunicar as equipes participantes a relagéo de atletas aptos a participarem das partidas, em todas as rodadas;

Art. 25° - Poderdo participar da competigdo atletas amadores e ou profissionais. A secretaria confeccionara todos os cartdes de atletas
que forem solicitadas para inscri¢do. A veracidade dos documentos comprobatorios contendo as informagdes de
enderego ou prova sera de responsabilidade unica e exclusiva do diretor da equipe.Caso a equipe seja mencionada em
um recurso terd que provar os dados entregues ou ird a julgamento podendo perder os pontos da partida. O numero de
atletas ndo naturais de Piracanjuba , considerados atletas de fora do municipio se limita a 05( cinco) jogadores por
equipe ,devendo este numero ser controlado pela propria equipe ndo podendo a mesma fazer incrigio de mais
jogadores ndo naturais de Piracanjuba que este numero , a equipe ¢ inteiramente consciente e responsavel pelo
cumprimento do regulamento e caso inscreva jogador irregular ao formato da competigdo podera em caso de recursos
ser punida com a perda dos pontos e ate ser eliminada da competi¢do caso necessario.

Art. 26° — A equipe que desejar verificar a documentagdo da equipe adversaria podera fazer o pedido junto a Secretaria
Municipal de Esportes. Caso duvide da autenticidade e queira solicitar providencias, devera entrar com recurso junto a
Secretaria Municipal de Esportes até as 17:00h (dezessete horas) do 1° dia util apds o termino do jogo.

Paragrafo 1° - A equipe que impetrar o recurso tera que ter ou buscar todas as provas necessarias para a obten¢do do
éxito, pois a comissdo julgadora julgara fatos que forem apresentados pela equipe reclamante. A
Secretaria Municipal de Esportes juntamente com a comissao julgadora ndo levantara as provas para
o reclamante, ficando isso a cargo da equipe que impetrou o recurso.
Caso a secretaria exija contra-prova a equipe reclamada devera providencia-la até em 48 horas, se
as solicitagdes ndo forem atendidas , julga-se irregular a posigdo do atleta. Cabe a equipe reclamada trazer as provas
necessarias para a veracidade das informagdes.

Paragrafo 2° - Cada equipe podera inscrever na primeira fase um numero de 22 atletas sendo 05 liberados para jogadores
de outra naturalidade ,as inscri¢des se encerrardo até o ultimo dia til antes do termino da primeira fase. O
atleta so tera condi¢des de jogo quando o cartdo do mesmo for para a partida , ou seja quando 0 mesmo
solicitar junto a secretaria a inscrigdo em uma das equipes que disputam a competi¢do . Esta solicitagao
podera ser feita com a apresentacdo dos documentos pessoais desde que pelo atleta ou mesmo com a ficha
de inscrigdo caso seja feita pelo diretor da equipe.

Paragrafo 3° - O jogador que inscrever para mais de uma equipe, sera automaticamente eliminado da competicdo,
independentemente de ter ou ndo jogado por qualquer uma das equipes, salvo uma das equipes que o
inscreveu, fornega liberagdo por escrito. O atleta que assinar a sumula do jogo por uma equipe sera
considerado inscrito pela equipe, independente de ter jogado ou ndo, no entanto o atleta que assinar para
mais de uma equipe, e atuar sem a liberagao estara eliminado da competigao.

Paragrafo 4° - Podera as equipes participantes proceder ate 07 (sete) substitui¢des de jogadores de linha mais a
substitui¢do do goleiro no decorrer da partida, mas nio sera permitido o retorno do atleta ja substituido.

Paragrafo 5° - Cabera ao arbitro a conferencia das assinaturas dos atletas e do capitdo da equipe, usando para isso cartdo
de identificagdo. A assinatura do atleta na sumula devera ser com letra legivel e por extenso, ou igual ao
documento, o atleta que estiver com o cartio devidamente preenchido com o arbitro da partida tera
condigdes de jogo, caso o atleta esteja suspenso e tenha sido comunicado na radio ,ou no facebook ou no
grupo da competi¢do em zap a sua suspensdo da partida, mesmo que com o cartdo em poder do arbitro o
mesmo ndo podera atuar na partida sob possibilidade de ser a equipe penalizada com a perca dos pontos.

Paragrafo 6° - Poderdo fazer parte do banco de reservas ainda, 01 (um) treinador, 01 (um) massagista e 01 (um) Diretor.

Paragrafo 7° - O atleta menor de 18 anos de idade, s6 podera participar do campeonato municipal com carta de
autorizagdo dos pais ou responsavel registrada em cartorio. Sera permitida a inscricio de atletas a
partir de 15 anos de idade.

DAS PENALIDADES

Art. 27 — Em caso de expulsdo de atletas, cabe a Secretaria de Esporte julga-lo, usando os seguintes critérios:

a) Uma partida (reclamag@o, mao na bola, falta normal etc.)

b) Duas ou mais partidas ( falta violenta, jogadas desleais, etc.)

c) Eliminag@o (agressdo fisica, reincidéncia dentro dos critérios usados pela comissao disciplinar).

d) O atleta que for eliminado do Campeonato Municipal do corrente ano, ndo podera participar de nenhum

evento realizado pela Secretaria de Esportes no referido ano e dentro dos critérios da comissdo julgadora podera
ficar eliminado por mais tempo dos eventos que a Prefeitura estiver realizando.



Paragrafo 1° - A equipe devidamente informada da relagdo de atletas, e que mesmo assim insistir na utiliza¢ao irregular
do atleta ndo constante na lista, desde que mediante recurso da outra equipe, perdera os pontos
em disputa, sendo que a equipe protestante ganhara os pontos.

Paragrafo 2° - Todos os protestos deverdo ser encaminhados a Secretaria no maximo 01 (um) dia util apds o termino da
partida, em forma de oficio e devidamente assinado pelo presidente titular ou suplente da
equipe, para analise e posterior julgamento da comissdo.As equipes que se enfrentarem no
sistema de mata-mata e que apds a primeira partida jogada ndo impetrarem recurso contra um
atleta que assinou sumula no jogo ,ndo mais poderdo impetrar recurso contra 0 mesmo atleta
apds o termino do segundo jogo.

Paragrafo 3° - Toda equipe que ndo comparecer para a disputa de uma partida, impedindo assim que essa se realize.
s s
salvo por motivo de relevancia, devidamente comprovado, perdera automaticamente por WO.

Paragrafo 5° - Caso uma equipe deixe de comparecer em uma partida, perdendo por WO, perdera os pontos da partida e
ainda 05 pontos na tabela de classifica¢do.

Paragrafo 6° - A partida que depois de jogados 30 (trinta) minutos da segunda etapa, por motivos alheio a vontade
humana (chuva, geada, falta de energia etc.), for interrompida, permanecera o resultado, os demais
casos ficardo a cargo da comissdo julgadora.

Paragrafo 7° - a equipe que obter dois W.O sera eliminada dos campeonatos do corrente ano salvo aqueles atletas que
tiverem assinado a sumula da partida que resultou no W.O na partida que gerou a
eliminagéo .

Paragrafo 8° - Os cartdes amarelos so serdo zerados ao termino da 1° fase e 2* fase(fases de grupo) serdo acumulativos
nas fases restantes. Portanto o atleta que receber o 3° cartdo amarelo na ultima partida da
fase cumprira na primeira rodada da fase seguinte. Os cartdes vermelhos ndo serdo zerados
em nenhuma fase, ou seja, terd que cumprir a suspensdo pelo cartio.

Paragrafo 9° - O jogador ndo natural de Piracanjuba, para ser inscrito como tal , tem que residir neste municipio pelo
menos 90 (noventa) dias antes do inicio do campeonato e comprovar por meio de
documentos: carteira de trabalho assinada por no minimo 60 (sessenta) dias antes da data
do inicio do campeonato acompanhado do comprovante de aluguel no nome do atleta
registrado em cartorio , taldo de agua ou luz no nome do atleta, e ou comprovante escolar
com 90 dias no minimo de freqiiéncia .Caso os pais do atleta arrendem terra no municipio ,
so sera validada como atleta do municipio se a inscri¢do do atleta estiver com a anexacgao
do contrato de arrendamento das terras registrado em cartorio. O atleta de fora que ndo
apresentar documentos que enquadrem nos requisitos acima , serd considerado atleta de
fora ,e em caso de recurso podera perder os pontos da partida e o atleta serd eliminado da
competigdo. Qualquer atleta que ndo cumprir esta determinagdo denomina-se irregular. A
autenticidade dos documentos apresentados ¢ de inteira responsabilidade dos dirigentes da
equipe, A secretaria fara o cartdo do atleta inscrito , porem a responsabilidade de
apresentagdo dos documentos ¢ da equipe ,caso haja recursos e ndo se tenha os documentos
necessarios a equipe devera providencia-los em até 24 horas ap0s solicitagdo da secretaria.

A inscri¢do do atleta de forma irregular nao ¢é de competéncia da Secretaria , a equipe tem que ter ciéncia do
atleta que esta fazendo a inscri¢do , ter conhecimento de sua condi¢iio de inscri¢io
mediante aos requisitos do regulamento .

DA PREMIACAO

Art. 28 — A premiagdo do Campeonato sera troféus para os dois primeiros colocados de cada divisdo , medalhas para cada
jogador inscrito nas equipes finalistas de cada serie, assim como troféus para os artilheiros e goleiros menos vazados de
cada divisdo e ainda para o jogador revelagdo da competi¢do e o melhor jogador.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 29 — A Prefeitura Municipal arcara com as despesas de arbitragem, ficando as equipes obrigadas a levar duas bolas
com condigdes legais de praticar o bom futebol.

Art. 30 — Durante a realizagdo do campeonato, cabera a Secretaria de Esportes suspender temporariamente, ou seja, carater
definitivo, a competigdo, desde que por motivo de relevancia.

Paragrafo 1° - As equipes participantes deverdo ter 02 (dois) uniformes completos (calgdo, camisas e meioes) duas bolas e
kit de primeiros socorros.

a) Naéo ficara a cargo das equipes visitantes, o transporte de arbitro e auxiliares designados a dirigirem a
partida.

b) O horario oficial dos jogos serdo as 8h30min , 9h30min, 10h30min ,13h30min ,15h30min, 16h30min
,17h30min ,18h30min , 19h30min, 20h:30min ,21h30min , em caso da alteragdo de horario e dia dos jogos, as
equipes serdo informadas antecipadamente, os jogos do meio de semana ficardo com datas e horarios a critério da
Secretaria de Esportes.



c) A participagdo por si, s6 das equipes no campeonato, implica na concordancia com o presente
regulamento.
d) Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Secretaria de Esporte, Lazer e Turismo..

Art. 31 — As partidas serdo realizadas de acordo com as regras oficiais adotadas pela Confederacdo Brasileira de Futebol,
regulamento e normas estabelecidas pela Secretaria de Esporte.

Art. 32 — Os processos serdo julgados com base neste regulamento geral, no regulamento da modalidade futebol de campo.

Art. 33 — A comissdo julgadora sera composta por 07 (sete) pessoas idoneas, escolhidas pelo presidente da comissdo, que
ndo cabera a Secretaria de Esporte interferir em qualquer decisdo da comissao.

Art. 34 - Toda e qualquer decisdo da Secretaria de Esporte, Lazer ¢ Turismo, assim como da comissdo julgadora sera
irrevogavel e irretratavel. A secretaria ¢ soberana em suas decisdes devendo as mesmas serem acatadas pelas equipes
participantes.

Paragrafo 1° - 15 (quinze) minutos antes da partida os atletas deveram assinar a sumula do jogo.

Paragrafo 2° - Fazer as oragdes e gritos de guerra ou incentivos, fora do campo de jogo, os dirigentes deveram atentar para
nunca atrasar o inicio da partida devido a aquecimento da partida, oragdes, gritos de guerra
depois de excedido o horario de inicio da partida, pois dependendo da gravidade o arbitro
podera relatar em sumula e a equipe podera, administrativamente, perder os pontos da partida.

Paragrafo 3° - E expressamente proibido dirigente, técnicos, atletas e massagistas, consumir bebidas alcodlicas no
banco de suplentes durante o transcorrer da partida.

DAS ESQUIPES

Art. 35 — Todas as equipes deveram usar uniformes, sendo camisas numeradas cal¢do e meia. Em caso de coincidéncia nas
cores do uniforme, a equipe mandante devera providenciar a troca em até 15 minutos, se isso ndo ocorrer podera até perder
os pontos da partida, se o conselho assim julgar. Todas as equipes deverdo ter pelo menos dois uniformes diferentes.

Art. 36 — Nao ¢ permitido aos atletas participar das partidas portando aderecos tais como: anéis, pulseiras de metal,
correntes de metal ou barbante resistente e cortante no pescogo, brincos, piercing.

Art. 37 — Caso um dirigente esteja no banco de suplentes sem assinar a sumula e recusar a retirar-se, a partida sera
interrompida pelo arbitro, o qual relatara o ocorrido, podendo a equipe ser punido com perda dos pontos caso o intruso
persista em ficar no campo do jogo.

Paragrafo 1° - A Sumula ¢é utilizada para registro de informagdes do jogo e tdo somente o arbitro podera utiliza-1a para
relatar as ocorréncias, jamais a mesma sera utilizada para relatar qualquer protesto, sob pena de ser a reclamagdo julgada
improcedente e a equipe perder o diretito de reclamar e ou contestar.

Paragrafo 2° - O julgamento s6 sera valido para o jogo em questdo. Os jogos anteriores permanecerdo com seus
respectivos resultados obtidos, pois ja prescreveu o prazo para os possiveis recursos.

Art. 38 — A infragdo por adulteragdo de documentos, utilizagdo de documentos de terceiros, documentos falsificados e
outros casos que o comissdo julgadora julgue com conotagdo de ma intengdo acarretara na eliminagdo da equipe .
Falsidade ideologica ¢ crime.

Art. 39 — O inicio dos jogos tera a tolerancia maxima de 30 minutos, apds o horario marcado, as equipes deverdo estar em
campo impreterivelmente 10 (dez) minutos antes do termino desta tolerancia.

Paragrafo 1° - Na 1° ¢ 2° rodada do Campeonato, o atleta que chegar atrasado tera o direito de entrar na partida
imediatamente.

Paragrafo 2°-A partir da 3* rodado do Campeonato, as partidas terdo inicio pontualmente as 16h0Ominhs, os jogadores que
chegarem apos esse horario (16:01 em diante), s6 poderdo jogar apds assinar a sumula no intervalo do 1° para o 2° tempo
com o arbitro da partida. Os jogadores que chegarem apds o inicio do segundo tempo ndo mais entrardo na partida, salvo
nos jogos em que fizerem parte do quadro de arbitragem o quarto arbitro.

Piracanjuba —-Go 11/07/2016

Fabio Alves Ferreira
Secretaria de Esporte, Lazer e Turismo

Alessandro Donizete de Souza
Diretor do Departamento de Esportes



